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Praktik Membuat Blog
Wordpress

A. Membuat akun wordpress
1. Dalam proses pembuatan Blog Wordpress pastikan anda sudah memiliki email.
2. Setelah anda memiliki email, silahkan buka browser (mozilla/chrome) anda dan masuk pada
alamat website : wordpress.com. Setelah masuk anda akan melihat tampilan berikut.

@ WordPress.com

Buat situs web Anda tanpa biaya

WordPress.com-adalahiempat terbafk
untuk blog pribadi atadpun‘situs usaha

Buat Situs Web

g ®

Siap untuk seluler Ratusan desain

Gambar 1.
Tampilan halaman awal wordpress

3. lJika anda sudah pernah memiliki akun wordpress anda dapat login kembali dengan mengklik
tombol “Log Masuk” yang ada pada pojok kanan atas.

4. Namun jika anda belum memiliki akun, klik tombol “Buat Situs Web” yang ada pada tengah
layar.

5. Setelah anda klik, anda akan masuk pada halaman berikutnya yaitu pemilihan jenis isi blog
yang akan anda buat nanti. Perhatikan gambar berikut.

Apa isi situs Anda?

Kesehatan & Kebugaran

[ Pendidikan & QOrganisasi ]

Keluarga, Rumah, & Gaya Hidup

Seni & Hiburan

Bisnis & Jasa

Menulis & Buku

Gambar 2.
Tampilan pemilihan jenis isi blog.



6.

8.

Dalam hal ini kita akan memilih jenis yang ke dua, yaitu “Pendidikan & Organisasi”, karena
blog ini nantinya akan kita peruntukan untuk penyampaian materi pembelajaran (proses
pendidikan).

Klik menu “Pendidikan & Organisasi”, kemudian anda akan masuk pada tampilan selanjutnya
yaitu pemilihan jenjang pendidikan yang akan kita gunakan. Dalam hal ini kita pilih jenjang
pendidikan “Pendidikan Sekolah Lanjutan Atas”. Perhatikan gambar berikut ini.

KEMBALI Pendidikan & Organisasi

Non-Profit

Komunitas & Asosiasi
Pendidikan Perguruan Tinggi
Agama & Spiritualitas

F%ndidikan Sekolah Lanjutan Atas ]

Pendidikan Khusus

Sekolah rumah

Gambar 3
Tampilan pemilihan jenjang pendidikan

Langkah selanjutnya adalah pemilihan tema untuk blog anda. Tema yang akan kita gunakan
dalam kesempatan ini adalah tema “DYAD”. Perhatikan gambar dibawah ini.

Pilih tema.

Ifjdependent Publisher Sela

J

Twenty Sistoen

Come Sall Away with Me —

Gambar 4
Tampilan pemilihan “Tema : Dyad”



9. Setelah memilih tema, berikutnya kita diminta untuk memilih / membuat domain atau alamat
blog. Alamat domain ini sebaiknya menggunakan kata/frase yang gampang diingat (misal :
nama anda) dan tidak keluar jauh dari tema / isi blog anda.

X

Mari mencari sebuah domain.

Apa saja opsi saya?
example.wordpress.com
example.com

Sudah memiliki domain? Petakan untuk $13.00.

KEMBALI

Gambar 5

Tampilan pembuatan domain blog

10. Mapukkan domain anda pada kolom “Masukkan domain atau kata kunci” dengan domainjyang

teldh 2

gambar berikut ini.

Q  latihanppmdiksi

Mari mencari sebuah domain.

X

latihanppmdiksi.wordpress.com Gratis “
latihanppmdiksi.com $18.00 “
latihanppmdiksi.net $18.00 “
latihanppmdiksi.org $18.00 “

Gambar 6

Tampilan pemilihan domain



11. Setelah anda pilih domain gratis, anda diminta untuk memilih paket pembiayaan blog pada
wordpress. Pada kesempatan ini silahkan anda pilih paket gratis. Perhatikan gambar berikut.

Gratis Premium Bisnis
Baru saja memulai Percantik situs Anda Bawa ke level berikutnya
\{ r
Gratis $8.25 $24.92
seumur hdup per bulan, ditagih tahunan per bulan, ditagth tahunan
Dapatkan blog gratis dan pilih Nama domain Anda, opsi Apa pun disertakan di Premium,
cara menerbitkan kiriman kustomisasi yang hebat, dan serta dukungan obrolan
pertama Anda kurang dari lima ruang yang lega untuk audio dan langsung dan akses tak terbatas
menit. video. ke tema premium kami.
Pelajari selengkapnya Pelajari selengkapnya Pelajari selengkapnya
Pilih Paket Gratis Memperbarui Sekarang Memperbarui Sekarang
Gambar 7

Tampilan pemilihan paket pembiayaan blog

12. Ketika paket gratis telah anda pilih maka halaman selanjutnya adalah pengisian alamat email
dan kata sandi yang akan menjadi akun anda di wordpress.

Alamat email Anda

Pilih nama pengguna

ppmdiksi

Pilih kata sandi

Dengan membuat sebuah akun, berarti Anda menyetujui
Ketentuan Layanan kami.

Buat Akun Saya

Gambar 8
Tampilan pengisian alamat email dan kata sandi




Setelah alamat email dan password selesai di input, klik “buat akun saya” hingga proses
pembuatan akun selesai.

Hampir selesai!

+ Menambahkan domain Anda

+~ Menambahkan tema Anda

‘ ~ Paket gratis dipilih

Gambar 9
Tampilan halaman proses pembuatan akun

13. Setelah pembuatan akun selesai anda akan masuk pada halaman pengolahan halaman Blog
Wordpress anda. Perhatikan gambar berikut.

@ Situs Saya E Pembaca . ,

& AUHSITUS

R Wawasan Hari Minggu Bulan Tahun
latihanppmdiksi

Aktivitas Posting
il satistik ! n

[E] Paket Free

Terbitkan

== Pos Blog Tambahkan

[§ Halaman Tambahkan

Personalisasikan

B tema Ubahsuaikan

@ KUNJUNGAN & SUKA W KOMENTAR

0 - -

— Menu

Konfigurasikan

<, Berbagi

Gambar 10
Tampilan halaman pengolahan blog



14. Anda dapat melihat halaman blog (sementara) yang masih kosong dengan mengklik nama

blog yang terletak pada pojok kanan atas hingga muncul tab baru pada browser anda.
Perhatikan gambar di bawah ini.

@ Situs Saya E Pembaca

& o »

& AUH SITUS

Wawasan Hari Minggu Bulan Tahun
latihanppmdiksi -

Paket Free

Terbitkan

Pos Blog Tambahkan

Gambar 11
Tampilan Nama blog wordpress

@ situssaya B pembaca

[ R

latihanppmdiksi

TENTANG

Nothing Found

Ubzhsuaikan

Gambar 12
Tampilan halaman blog wordpres

15. Untuk kembali pada halaman pengolahan blog, klik menu “Situs Saya” yang ada pada pojok
kiri atas. Perhatikan gambar berikut.

@) SitusSaya ] Pembaca

latihanppmdiksi

Gambar 13
Tampilan menu “Situs Saya”



B. Membuat Kelompok Menu Baru dan Menu Beranda
Menu pada halaman blog berfungsi untuk mengelompokkan halaman postingan yang ada agar

lebih teratur. Pada tampilan awal blog hanya ada satu buah menu yaitu menu “Tentang”.
1. Pembuatan Kelompok Menu Baru

a. Membuat menu bisa dimulai dengan mengklik menu “Menu” yang ada pada halaman
pengolahan halaman blog. Perhatikan gambar berikut.

£ ALH SITUS

latihanppmdiksi

D ™" v
I|_| Statistik
2] Paket = Menu Default ¢
Terbitkan i) Tentang
== PosBlog Tambahkan
B Halaman Tambahkan

Personalisasikan

@ Tema Ubahsuaikan

5D Menu .

Konfigurasikan

Gambar 14
Tampilan menu “Menu”

b. Setelah anda mengklik menu “Menu” anda akan melihat tampilan pengolahan menu pada
blog wordpress. Perhatikan gambar berikut.

@ Situs Saya E L LET]
& ALH SITUS
athanppmaisi g 2 menudisusin v mem ST 1 menuteseds .
s stworapre Primary Menu »==  Menu Default
il statisti
(] paket ol Menu Default ¢
Terbitkan D Tentang &+
== Pos Blog Tambahkan
TAMBAHI T
[F Halaman Tambahkan
Personalisasikan
@ T Ubahsuaikan
Konfigurasikan
< Berbagi

Tampilan pengolahan menu



c. Wordpress telah menyiapkan sebuah “Menu Default” yang berisi sebuah menu yaitu menu
“Tentang”. Kita akan membuat kelompok menu baru yang akan kita isi dengan menu-menu

baru. Klik tanda panah ke bawah ( v ) pada kolom/kotak menu “Menu Default”. Perhatikan
gambar berikut.

(W

) t |
Primary Menu h memus . Menu Default

Menu Default

+ Tambahkan menu baru

Menu Default ¢

O Tentang ¢ +

Gambar 16
Penambah kelompok menu baru

d. Setelah menu “Tambah menu baru” diklik maka akan muncul tampilan pengolahan menu
baru. Perhatikan gambar berikut.

. ' memuat - '
EH Primary Menu v==  Menu1l

Menu 1 ¢

Eb

Gambar 17
Tampilan kelompok menu baru



2. Pembuatan Menu Beranda
a. Padatampilan di atas, klik tanda ( + ) untuk membuat susunan menu baru yang akan

anda gunakan pada blog anda, hingga tampilannya berubah seperti berikut ini.

Menu 1¢ &

E ltem baru

O Halaman Q Ca

Beranda
Tautan
Tentang

Kategori

Tag

Pos

Gambar 18

Tampilan proses penambahan menu baru

b. Padatampilan ini ketikkan nama menu (BERANDA) pada kolom “item baru”, dan berikan
tanda pada pilihan “Beranda (situs)”, yang berfungsi untuk menge-link-an menu dengan
halaman yang akan dituju ketika diklik, lalu klik “tambahkan Item” untuk membuat menu
tersebut. Perhatikan gambar berikut.

'y
O Halaman Q, Ca
@ Beranda
Tautan
entang
Kategori
Tag

Pos

e )
Gambar 19

Tampilan proses penambahan menu “Beranda”

10



c. Jika proses telah selesai maka akan tampil menu “BERANDA” seperti gambar berikut ini.
B iy vens v e T -
Menu 1 ¢ & m
O BERANDA ¢ +
Gambar 20

Tampilan menu “BERANDA”

d. Terakhir, klik tombol “Simpan” untuk menyimpan hasil pembuatan menu “BERANDA”
yang telah anda lakukan di atas.

C. Pembuatan Menu Materi dan Sub Materi
1. Pembuatan Menu MATERI

a. Sebelum membuat menu “MATERI” terlebih dahulu kita menyiapkan “HALAMAN” yang

nantinya akan dituju oleh menu “MATERI” tersebut. Untuk membuat “HALAMAN”, silahkan
klik menu “HALAMAN”. Perhatikan gambar berikut ini.

@ Situs Saya

& ALH SITUS

E Pembaca

Tampilan menu “Halaman”

11

} : Diterbitkan Draf Terjadwal Buang Q
latihanppmdiksi
||_| Statistik
Tentang

A
[Z] Paket Free

—

W
Terbitkan
== PosBlog Tambahkan
B reman
Personalisasikan
@ Tema Ubahsuaikan
= Menu

Gambar 21




b. Pada menu ini silahkan klik tombol “Tambahkan” yang ada pada blok menu “Halaman”.
Perhatikan gambar berikut ini.

Terbitkan

— Pos Blog Tambahkan

B e N

Personalisasikan

Gambar 22
Tampilan tombol “Tambahkan” pada menu “Halaman”

c. Setelah mengklik tombol “Tambahkan” anda akan melihat tampilan proses penambahan
halaman seperti gambar di bawah ini.

& situs Saya & Pembaca . k 4

& KEMBALI

latihanppmdiksi
wor

atihanppmdiksiwordpress.com JUdUI

(5]

Tampilan HTML
[~ v = o] s
= i

Paragraf

(1) Gemisar Eimems
B Opsi Halaman

« Berbagi

+=+ Opsi lainnya

Gambar 23
Tampilan proses pembuatan “Halaman” baru.

d. Pada tampilan ini pada bagian judul silahkan ganti tulisan “JUDUL” menjadi tulisan “Materi
Pelajaran”. Perhatikan gambar di bawah ini.

Materi Pelajaran

2 materi-pelajaran

Tampilan HTML

s = @

1= Paragraf b B I = = &£ ¢ = =

lih
.
=

Gambar 24
Tampilan proses perubahan judul halaman
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Sedangkan pada bagian isi halaman dapat anda isi dengan ringkasan judul materi yang akan
anda ulas pada blog anda di halaman yang berbeda nantinya. Anda juga dapat menuliskan
silabus atau rancangan pembelajaran selama satu semester / tahun ke depan dalam
pembelajaran berbasis blog yang anda miliki. Proses pengisian ini akan dibahas pada materi
selanjutnya (Materi Pengisian Halaman Blog dan Posting).

Materi Pelajaran

co) materi-pelajaran

Tampilan HTA

(2 Paragraf ~ B I = £ &£ ¢ = = = % =2 @ s

Pengisian halaman ini akan dibahas di materi selanjutnya|

Gambar 25
Tampilan pengisian halaman dan penggantian judul halaman

Setelah pembuatan halaman selesai, klik menu “Terbitkan” yang ada di panel sebelah kiri
hingga proses penerbitan selesai, lalu klik “Kembali” untuk melanjutkan proses pembuatan
menu “MATERI”. Perhatikan gambar berikut

< KEMBALI

latihanppmdiksi
S Materi Pelajaran

materi-p

Pratinjau Terbitkan () @  Paragraf v B I =

Gambar 26
Tampilan menu simpan pengolahan halaman

DRAF DISIMPAN SIMPAN G
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g. Untuk melanjutkan pembuatan menu “MATERI” klik kembali menu “MENU” dan klik kembali
tanda (+). Hingga muncul tampilan berikut ini.

+ Tambahkan item menu di atas

BERANDA Batal

+ Tambahkan item menu di bawah

+ Tambahkan item menu ke turunan

Gambar 27
Tampilan proses penambahan menu blog baru

h. Menu “MATERI” akan kita letakkan setelah menu “BERANDA”, maka klik menu “tambahkan
item menu di bawah” (Perhatikan gambar 27 di atas) hingga muncul tampilan proses
penambahan menu. Isi form penambahan menu seperti gambar di bawah ini. Menu
“MATERI “ ini akan kita hubungkan dengan halaman “Materi Pelajaran” yang tadi telah kita
buat di atas. Klik “Tambahkan Item” jika telah selesai. Perhatikan gambar di bawabh ini.

3 BERANDA
M Halaman Q

Beranda

Tautan
@ Materi Pelajaran

Tentang
Kategori
Tag
Pos

Batal Tambahkan Item

Gambar 28
Tampilan proses penambahan menu “MATERI”

i. Setelah selesai anda dapat melihat hasil dari menu “MATERI” yang telah jadi tepat
berada menu “BERANDA”. Perhatikan gambar berikut ini.
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[ BERANDA I +
0O MATERI & +
Tl T

Gambar 29

Tampilan hasil menu “MATERI”

j. Klik tombol “Simpan” untuk menyimpan hasil pembuatan menu “MATERI”.

2. Pembuatan Sub Menu MATERI

a. Sub menu MATERI kali ini akan kita berikan nama “Materi 1”

b. Pembuatan sub menu memiliki langkah yang hampir sama dengan pembuatan menu
MATERI, dimana kita harus menyiapkan “halaman” yang akan dituju oleh menu “Materi
1”.

c. Proses pembuatan halaman dapat anda lihat kembali pembahasan pada poin C.1.a. -
C.1.f.

d. Setelah halaman “Materi 1” selesai anda buat, kembali ke menu “MENU” pada
pengolahan blog anda. Klik tanda (+) pada menu blog “MATERI” hingga muncul tampilan
seperti gambar berikut ini.

Menu 1 ¢ @
7 BERANDA
+ Tambahkan item menu di atas
[ MATERI Batal

+ Tambahkan item menu di bawah

+ Tambahkan item menu ke turunan

pary T

Gambar 30
Tampilan proses penambahan sub menu “Materi 1”
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Pada tampilan tersebut, klik menu “Tambah item menu ke turunan” untuk membuat sub

menu “Materi 1” hingga form pembuatan sub menu tampil. Isikan form pembuatan sub
menu seperti tampilan di bawah ini. Setelah selesai klik “Tambahkan item” untuk

memproses sub menu.

3 BERANDA

3 MATERI

0O Halaman

Tautan

Kategori

Tag

Pos

u Malerl 1 I

Q

Beranda
@ ateri 1

Materi Pelajaran

Tentang

Batal Tar 1bahkan ltem I

Gambar 31

Tampilan proses pembuatan sub menu “Materi 1”

f.  Sub menu yang telah di tambahkan akan tampak seperti gambar di bawah ini.

Menu 1¢

3 BERANDA

3 MATERI

)

Materi 1

Gambar 32

Tampilan sub menu “Materi 1”

g. Setelah selesai jangan lupa untuk mengklik menu “Simpan”.
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D. Tampilan Hasil Akhir Menu Utama Blog dan Sub Menu Blog

@ situsaya B pembaca

latihanppmdiksi

Nothing Found

[ = IR

BERANDA  MATERI

Materi 1

Ubahsuaikan

Menu Utama Blog

|

Sub Menu Utama
Blog

= @ »

BERANDA  MATERI

Gambar 33
Tampilan akhir menu dan sub menu blog
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Praktik Membuat Aplikasi wordpress atau blog
ke Android

E. Membuat Media Berbasis Aplikasi Android
1. Silahkan buka browser kemudian Buka situs https://www.appsgeyser.com/. Setelah

masuk anda akan melihat tampilan sebagai berikut.

8 € 0a T e | Q searcn wBE 9 3¢ A O e =
- 2 von (D
p* AppsGe ser
3PS ’O"‘Y'cb“’ ent HOME BUILD APP GAMEMAKER SHOWCASE BLOG COMMUNITY SUPPORT

1469 developers already won a Kindle Fire tablet and money! Hurry up! 13 days left! Apply Now!

Create an Android App for FREE!

CREATE NOW!

Create an UNLIMITED number of apps for FREE
Publish your apps without any restrictions
Get 50% revenue share from app monetization

Gambar 1.
Tampilan Halaman Awal Appsgeyser.com

2. Pada tampilan situs tersebut klik tombol “CREATE NOW!” yang ada ditengah layar.
3. Setelah anda klik akan masuk pada halaman berikutnya seperti di gambar 2

B € ©a hips/mw com/create/start/ @ || Q Search w B 3+ A O - |
1469 developers already won a Kindle Fire tablet and money! Hurry up! 13 days left! Apply Now!

g [Q Search for a template ]

3 NEW WALLPAPER

g WEB BUSINESS MEDIA ALL TEMPLATE!

Website Messenger Browser

v Material Design
V/ Fluid animations

I
N\
NEWS
Blog News YouTube o
Gambar 2.
Pemilihan Tipe App

Sl
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https://www.appsgeyser.com/

4. Pada gambar 2 anda bisa memilih template yang sesuai, dalam hal ini anda bisa memilih
template blog.

appsgeyser.com/create-url-app c Search wB O 3 A O S-
£ LOGIN
* AppsGeyser
HOME BUILDAPP GAMEMAKER SHOWCASE BLOG COMMUNITY SUPPORT

Enter URL to create mobile version of your Website

Refresh preview

Website URL:  http://andryzal.wordpress.com

NEXT

Click here to see
the preview

Gambar 3.
Memasukan Website URL

5. Pada gambar 3 anda bisa memasukan website URL yang dimiliki seperti blog atau
wordpress.

6. Pada gambar 3 dengan mengklik “ Click here to see the preview” anda bisa melihat
tampilan blog anda dalam tampilan android

7. Setelah memasukan website URL dan melihat tampilan preview, kemudian di klik “Next”

appsgeyser.com/create-u

Enter URL to create mobile version of your Website

Refresh preview

APP SETTINGS

TESTING

Posted on 17 Agustus 2016

Andryzal

NEXT

media pembelajaran ala andorid

Tinggalkan komentar

Gambar 4.
Tampilan App Name
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8. Pada gambar 4 anda bisa memasukan nama aplikasi yang anda inginkan.

] appsgeyser.com/create-L

9.

APP SETTINGS

APP NAME

Media Pembelajaran Andryzal

NEXT

Gambar 5.
Tampilan Deskripsi Aplikasi

media pembelajaran ala andorid

Tinggalkan komentar

POS-POS TERBARU

testing

KOMENTAR TERAKHIR

ARSIP

Pada gambar 5 anda bisa mengisi deskripsi sesuai yang di inginkan.

appsgeyser.com/create-|

APP SETTINGS

APP NAME

DESCRIPTION

@ Default icon

O cCustom icon

Q

NEXT

Gambar 6.
Tampilan Pilihan Icon Aplikasi di Android

media pembelajaran ala andorid

Tinggalkan komentar

POS-POS TERBARU

testing

KOMENTAR TERAKHIR

20



10. Pada gambar 6 anda bisa memilih icon default atau custom. Anda bisa memilih default
jika tidak ingin mengganti Icon yang ada. Kemudian klik “NEXT”

APP NAME

DESCRIPTION

O Default icon
® Custom icon

(UREOAD

CREATE

Fine tune your app after clicking Create App

Gambar 7.

TESTING

Posted on 17 Agustus 2016

media pembelajaran ala andorid

Tinggalkan komentar

Tampilan setelah memilih icon App.

11. Setelah memilih icon untuk selanjutnya klik “CREATE” seperti pada gambar 7.

8 | hitps appsgeyser.com/register/?returl=%2Fcreate%2FsmartUrl%2F%3Fsave%3Dtrue

E-mail: andryzal@gmail.com

Please use a valid e-mail address. This address will be used to send
you important information about how to access your dashboard.

Password: ®cccccccscccccce
Retype
e word: ecsccsccssccscce

Have an account? Sign in here!

Or use your Facebook login to register:

I want to make money with apps
I agree with the Terms of Service

P |
" I'm not a robot

SIGN UP

Gambar 8.
Mengisi Email dan password

c Search w8 9 3

Every day AppsGeyser deletes hundreds of apps that
aren't verified. If you are serious about creating an
app empire, please provide the correct email account.

Please be sure to read our Privacy Policy, we will not
email you any non-app related information.

All our emails have one simple goal: to help you
make more money with apps.

21



12. Pada gambar 8 anda diminta untuk mengisi email, password, centang “/ agree with the
Terms of Service” dan “I’m not a robot” setelah itu anda bisa klik “SIGN UP”

B € A O wwwappsgeyser.com/dashboard/ @ Q Search wB 9 3 4

Daily Statistics available here

¥ L0GoUT

;- AppsGeyser

Create apps from any web content

=
= DaShboard 1) 00 STATISTICS — PUSH — PUBLISH ~ MONETIZE  EDIT l MY INFO
Please check your e-mail for verification link
If you think you made a mistake in your e-mail address, you can change it and resend verification e-mail.
the.azay@yahoo.com
Verification link was sent to the.azay@yahoo.com.
Gambar 9.
Verification Link Via Email
13. Pada gambar 9 anda di minta untuk verifikasi melalui email anda masing-masing.
14. Silahkan buka email anda masing-masing, kemudian akan terlihat seperti gambar 10
dibawah ini, klik “ “VERIFY YOUR EMAIL”
B € ©~& nhttps//mgmailyahoo.com/neo/launch?.rand=3hqcilsk90igd#6759586245 ¢ Qsearch wBe 9

A Awal Mail Olahraga Games Flickr Ans Mobile Lainnya v

ol

72 Tulis € 4 = H Asipkan Dpindahkany T Hapus &) Spam v *e= Lebih lanjut v

A
Tambahkan Gmail, Venfy your E-mail
Outlook, AOL, dan =

lainnya

Email Masuk (1864)

AppsGeyser

Draft

Terkirim

Arsip Welcome to AppsGeyser!

Spam (12) Complete your registration and start creating your app empire.
get full access to your dashboard.

VERIFY YOUR EMAIL

Sampah
Tampilan Cerdas

Penting

Belum dibaca

or copy and follow this link:
Dibintangi http://www.appsgeyser.com/confirm.php?v=bb8bdbb068baef26c7cb1ef0dbbdalde&utm_source=send_email_verification_mail&
Orang utm_medium=email&utm_campaign=email&token=c1e92666553b4691ff31afc75072661c&user=the.azay@yahoo.com

Sosial

Copyright ® Besttoolbars, 2016

Belanja

Gambar 10.
Verify Your Email
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15. Setelah klik verifikasi dari email anda otomatis akan menuju ke
https://www.appsgeyser.com bahwa email anda sudah terverifikasi.

16. Setelah email terverifikasi klik “ GO TO YOUR DASHBOARD” seperti gambar 11 dibawah
ini.

vww.appsgeyser.com/confirm.php?v=6244947cf2ff4b6de90f4142448c4898&utm_source=send_emai c A Search

* AppsGeyser

HOME BUILD APP GAMEMAKER

E-mail verified

GO TO YOUR DASHBOARD

Gambar 11.
E-mail Verified

17. Pada gambar 12 anda bisa klik link download seperti dibawah ini.

www.appsgeyser.com/dashboard c

What next?

1. Download your App

Download your App to your Android device to

testit
media pembelajaran ala andorid
Tinggalkan komentar
Scan QR Code
DOWNLGAD
POS-POS TERBARU Your users can download your app %l’on\: http://

app.appsgevsercom/Andryzal

cesting Short url: http://www.appsgevser.com/3453977
2. Publish Andryzal to Google PI

KOMENTAR TERAKHIR | PUBLISH |

Read our blog to learn why it is important or see
video.

Gambar 12.
Link Download
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18. Langkah selanjutnya akan muncul link untuk menyimpan file untuk disimpan di
komputer atau laptop anda seperti gambar 13 dibawah ini.

19. File yang sudah di download dengan ekstensi “.apk” sesuai nama yang ada berikan pada
langkah-langkah yang sudah dikerjakan sebelumnya.

20. File tersebut di pindahkan ke android anda masing-masing, bisa menggunakan kabel
data atau bluetooth.

files.appsgeyser.com/Andryzal.apk c Q Search w B8 L 4

Download started...

Troubleshooting ey -
You have chosen to open:
Step 1 .

If installation is blocked, go to your settings which is: apk File (4,0 MB)

from: http://files.appsgeyser.com

What should Firefox do with this file?

O Open with Browse...

For security, your tablet is set to block installation of apps
obtained from unknown sources.

(O DownThemAll!
e L e - - O dTa OneClick! & C:\Users\Hp Pavilion\Downloads\ v
5 @/ Save File

[] Do this automatically for files like this from now on.

Sencd

Step 2

Gambar 13.
File aplikasi

21. File yang sudah dipindahkan ke android seperti dibawah ini. File tersebut harus di install
di android anda masing-masing.

3| TELKOMSEL « 0.00K/s ® fZ = .l ..all10:50AM

Categories List view

v Internal storage bluetooth
M _Andryzal.apk
=g’ 8/18/2016 10:47 AM 4.19MB

_Simdigcontohlagi.apk
8/17/2016 11:53 AM 4.18MB

Gambar 14.
File Aplikasi di Android
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22. Setelah terinstall dengan baik di android anda masing-masing, akan ada icon terlihat
seperti tampilan di gambar 15.

Sl TELKOMSEL. - O M18K/s =B 2= = castl Ll 1O0:52AM

Camera Play Store  Andry=al Ec

S — b4

Sallery NMusic Nhemes

B S ==

Contacts Messaging

23. File aplikasi yang dibuat melalui https://www.appsgeyser.com bisa digunakan siswa-
siswa untuk digunakan sebagai media pembelajaran.
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Definisi Media Pembelajaran

 Menurut AECT (Association of Education and
Communication Technology, 1977) memberikan batasan
tentang media sebagal segala bentuk dan saluran
yang digunakan untuk menyampaikan pesan atau

iInformasi.

* Media pembelajaran adalah segala sesuatu seperti alat,

lingkungan dan segala bentuk kegiatan yang
dikondisikan untuk menambah pengetahuan, mengubah

sikap atau menanamkan keterampilan pada setiap orang
yang memanfaatkannya.



Peran Media Pembelajaran

Menurut Kemp dan Dayton (1985) terdapat kontribusi yang sangat
penting penggunaan media dalam proses pembelajaran, yakni:

1. Penyampaian pesan pembelajaran dapat lebih terstandar.
Meskipun para guru menafsirkan isi pelajaran dengan cara yang
berbeda-beda, dengan penggunaan media, ragam hasil
penafsiran itu dapat dikurangi sehingga informasi yang sama
dapat disampaikan kepada siswa sebagai landasan untuk
pengkajian, latihan, dan aplikasi lebih lanjut.

2. Pembelajaran dapat lebih menarik. Media dapat diasosiasikan
sebagai penarik perhatian dan membuat siswa tetap terjaga dan
memperhatikan.
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(Lanjutan) ... Peran Media Pembelajaran

. Pembelajaran menjadi lebih interaktif.
. Waktu pelaksanaan pembelajaran dapat diperpendek.
Kualitas pembelajaran dapat ditingkatkan.

Proses pembelajaran dapat berlangsung kapan pun
dan di mana pun diperlukan.

. Sikap positif siswa terhadap materi pembelajaran serta
proses pembelajaran dapat ditingkatkan.



Fungsi Media Pembelajaran
AN
. Fungsi Komunikatif |

\
. Fungsi Motivasi |

|
. Fungsi Kebermaknaan (Kognitif, Afektif, dan Keterampilan) ‘

|
. Fungsi Penyamaan Persepsi
/

. Fungsi Individualitas |

/



Taksonomi Media Pembelajaran

Penggunaan media dalam proses
pembelajaran:

1. media audio,

2. media visual,

3. media audio visual, dan
A

. multimedia.



(1) Media Audio

 Media yang hanya melibatkan indera pendengaran dan
hanya mampu memanipulasi kemampuan suara semata.

« Misal: Pesan verbal audio yakni bahasa lisan atau kata-
kata, dan pesan nonverbal audio adalah seperti bunyi-
bunyian dan vokalisasi, seperti gerutuan, gumam, musik .

e Alternatif media audio:

— Talkshow dan diskusi
— Drama dan sandiwara audio (radio)



MEDIA AUDIO




(2) Media Visual

» Media yang hanya melibatkan indera penglihatan.

* Misalnya: media cetak-verbal, media cetak-grafis, dan
media visual non-cetak

1. Gambar (sketsa, lukisan, photo, karikatur)
2. Grafik (garis, batang, lingkaran, simbol)
3. Diagram

4. Bagan

5. Peta



Order Pelanggan

Siklus
Pendapatan

Ramalan Penjualan /

Permintaan Pembelian

>

Produk Jadi

BAGAN

ALIR SISTEM

AT AN

N ALIR SISTEM

y

Besar dan
Pelaporan

Siklus Buku

Harga Pokok

Produksi

DEPARTEMEN | DEPARTEMEN

DEPARTEMEN
PENGIRMAN




e Grafik Penjualan
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(Lanjutan) ... (2) Media Visual

6. Buku dan Modul

/. Komik

8. Majalah dan Jurnal
9. Poster

10.Papan Visual
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MOTIVASI

Apa alasan menjadi

pengusaha ?

SUMBER DAYA
Apa saja yang dimiliki ? /

IDEA / GAGASAN

KEMAMPUAN

\ Apa saja yang dimiliki ? “

BISNIS

Apa yang dijual ?
Siapa pasarnya ?

RENCANA

MANAJEMEN

\®

POSTER




PAPAN TULIS »

PAPAN FLANEL | - »
| ~ PAPAN

¥ AGHET PAPAN

VISUAL

media pembelajaran
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(3) Media Audio-Visual

 Media yang melibatkan indera pendengaran dan
penglihatan sekaligus dalam satu proses.

 Misal: film dokumenter, film drama.

e Contoh:

— Film
— Video
— Televisi




(4) Multimedia

 Media yang melibatkan berbagai indera dalam sebuah
proses pembelajaran.

* Misalnya: segala sesuatu yang memberikan pengalaman
secara langsung bisa melalui komputer dan internet,
bisa juga mengalami pengalaman berbuat seperti
karyawisata dan pengalaman terlibat seperti permainan
atau simulasi.
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Pengembangan Media Pembelajaran

 Pengembangan media pembelajaran didasarkan pada
analisis kebutuhan guru dalam memilih dan
menentukan media pembelajaran yang tepat digunakan
untuk menyampaikan materi kepada siswa.

* Penggunaan media yang baik salah satunya dipengaruhi
oleh kesesuaian isi dan jenis materi (teori, praktik,
pemahaman konsep, dll) dengan jenis media yang
digunakan (audio, visual, atau audio visual).



Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Komputer

Penggunaan komputer sebagal media pembelajaran
dikenal dengan nama pembelajaran dengan bantuan
komputer (Computer-assisted Instruction — CAI, atau
Computer-assisted Learning — CAL). Dilihat dari situasl
belajar dimana komputer digunakan untuk tujuan
menyajikan isi pelajaran, CAl bisa berbentuk tutorial, drills
and practice, simulasi, dan permainan.



(Lanjutan) ... Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Komputer

Prinsip-prinsip perancangan CAI yang diharapkan bisa
melahirkan program CAI yang efektif:

* Belajar harus menyenangkan
— (1) Menantang, (2) Fantasi, (3) Ingin tahu.

e |Interaktivitas.

« Kesempatan berlatin harus memotivasi, cocok, dan
tersedia feedback.

* Menuntun dan melatih siswa dengan lingkungan informal.



Media Pembelajaran
yang akan dibahas adalah... .

Aplikasi
Android

Web-Blog




Guru yang Memanfaatkan Web-Blog
sebagal Media Pembelajaran

Alamat blog: Pemilik

http://sosiologioutofthebox.blogspot.com/ Guru sosiologi SMA

http://fisikarudy.com/ Rudy Hilkya
(Guru Fisika SMAN Palangkaraya
Kalimantan Tengah)

http://history1978.wordprss.com/ Rusdi Mustapa
(Guru Sejarah dan Antropologi
MAN 1 Surakarta)
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